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教学游戏化

理解教学游戏化

教学游戏化的作用



教学游戏化

        以体育动作为基本内容以学生为中心，注
重学生的主动参与，相互合作，创新性的运用游戏
手段，使枯燥的说教变成生动有趣的学习，提高课
堂效率和质量。



教学游戏化

1、活跃教学氛围，使目标达成更有实效。

2、缓解学习疲劳，使技能教学更有创新性。

3、激发学习兴趣，使教学内容更具有操作性。

4、提高技能教学效果，使教学内容更贴近学生。



1.分析动作技能本质特点，定准教学内容。

2.分析动作学习特点，定准技能教学程度。

3.分析动作处理特点，定准技能教学标准。

    分析教材，精准定位，为游戏化教学奠定实效性

掌握技能
采取的手
段和方法

动作教学
切入点和
难易度

该教材本
身所具有
的动作性



     教学内容游戏化其实就是对教材的精准处理，从中

寻找到代替传统教法的新方法，及其运用新方法的手段，

让学生看得明白，学得轻松。教材的精准分析，才能为

游戏化教学奠定基础。

分析教材为游戏化教学奠定基础



 1.以课程标准定位目标，使课堂教学目标清晰。

 2.以具体、可操作性的教学目标，使教学内容有标准可循。

    确定教学目标及重难点为游戏化教学确定实效标准



     游戏化教学，这种方式明显的应该比传统教学

更容易达成教学目标，也就是所定教学目标应该更

高，才能显示游戏的重要作用，才能为游戏量身定

做一个达成的标准，使其游戏不是肤浅的、实效不

大的。不管你采用什么游戏，都得达成这个目标，

为了这个目标选择合适的游戏，其实就是在为游戏

化有效性确定标准。

确定目标及重难点为游戏化教学确定标准



1.游戏形式激发学习兴趣，使教学手段运用更丰富。

    技能多种方式处理为游戏化教学创新兴趣和手段



1.拿球游戏



2.原地运球游戏



3.男女交替运球游戏



    在小学阶段的体育教学过程中，教师应当对教学内容

展开创新化改编，将教学内容与学生的兴趣有效结合起来，

将其编为备受学生喜爱的游戏化体育教学内容。原本乏味

的体育学习内容因为有了游戏的助力而变得激情洋溢起来，

教学方式更显有效，进而为提升体育教学效率创造牢靠的

基础。



2.创新性施教，落实重点，突破难点的，增强教学实效性。

    技能多种方式处理为游戏化教学创新兴趣和手段



4.运球达人游戏



    “运球达人游戏”：利用场地中已有的各种直线，学

生自主沿直线听音乐节奏运球，音乐停原地运球，带问题

体验两种运球按压球部位的不同，产生技能知识点“按压

球部位不同”的共识。减少了教师的示范说教，实效性非

常强。



5.直线运球游戏



   “直线运球游戏”：紧紧围绕本课学习内容，从“直线”上进行

学习步骤设计，巧用直线引导学生进行“人在线上，球在线外”、

“人在线外，球在线上”、“人球分线”三个不同方式的游戏。创

设不同情境，让游戏产生不同的效果和目标，解决本课的重点，达

成学习目标。



6.运球斗牛游戏



  体育基本技术教学游戏化方式处理，即用有效手段，学生

感兴趣方式，创新性开展教学，使其课堂教学高效。体育游

戏要实现实效性，在内容上应显现关联性或服务性；在组织

形式上应含有一定的趣味性；在功能价值上应有明显的教育

性。这种技能多种方式的处理为游戏化教学赋予了更多的生

命力和创造力。

技能多种方式处理为游戏化教学创新兴趣
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